
SESSION 2 

Lundi. 
Voyage dans les abysses

Mardi
A la façon de Jules

Mercredi
Géant des mers

Jeudi
Légendes d’Islande

Vendredi. 
Pas d’activité

Comme Jules Verne, qui n’est pas attiré par les 
fonds marins et ce qui s’y cache ?
Dans cette activité, tu pourras partir à leur 
rencontre et créer toi-même tes propres 
spécimens des mers ! Et si tu as envie 
d’emprunter un autre voyage, tu pourras aussi 
créer des moyens de transports futuristes 
comme un vrai précurseur !

Tu aimes les images des livres et les affiches 
de cinéma ? Autour du thème de Jules Verne, tu 
pourras inventer ta propre affiche et apprendre 
un tas de choses sur la mise en page, les 
couleurs et la typographie ! 
Rejoinds nous pour cette aventure !

Avec Erell Chony, toi et tes copain(e)s allez 
construire une baleine géante ! 
Et pourquoi pas la décorer de peinture 
phosphorescente ou de peinture luminescente 
avec des motifs  du temps des vikings ?
Erell te prépare également quelque chose sur 
les aurores boréales.

Quelque part, dans l’atlantique nord, une petite 
nommée Islande. Il y a beaucoup de légendes qui 
proviennent de ce petit pays. Tu en connais ?
Grâce à une multitude de dessins, de contes et de 
merveilles, plonges avec nous dans les mystères 
des légendes nordiques pour un incroyable 
voyage historique !

Pour cette session, il n’y aura pas d’accueil et 
pas d’activités le vendredi soir.
Ce n’est pas pour autant que nous allons nous 
reposer, nous profitons de ce jour pour aller 
préparer le premier vernissage du 19 décembre 
ainsi que l’exposition qui suivra.


